TURKCE -3

Metnin konusu X X X X
Hikaye unsurlar X X X X
Olaylarin olus sirasi X X X X
Okuma kurallar X X X X
Siirin konusu X X X X
Es anlamli kelimeler X X X X
Zit anlamli kelimeler X X X X
Metnin bashgi X X X X
Siire bashk X X X X
Gorsel okuma X X X X
Metnin ana fikri X X X X
Dinleme kurallari X X X X
Konusma kurallari X X X X
Nokta (kisaltmalarin sonuna,ciimle sonu,tarihlerin arasina, sira bildiren sayilardan sonra X X X X
Kelimeleri dogru telaffuz etme X X X X
Virgiil (siral climleler arasina, hitap sozlerinden sonra, es gorevli kelime veya kelime gruplari) X X X
Atasozii X X X
Soru isareti X X X
Metinle ilgili sorulari cevaplama X X X
5n1k X X X
Gorsellerden hareketle okuyacagi metnin konusunu tahmin etme X X X
Metinle ilgili soru sorma cevap verme X X X
iki nokta ( érnek verilecegi zaman,aciklamayapilacagi zaman,konusma ciimlelerinden énce) X X
Es sesli kelimeler X X
Tlrna.ll< i§areti_ (I_(itap dergi isimleri, eser adlari,tanim climlelerinde tanimi yapilan kelimelerin basina sonuna aktar- X X
ma climlelerinin basina ve sonuna

kisa yonergeler (basit bir etkinlik veya cocuk oyunu) X X
Unlem isareti X X
Konusma cizgisi X X
Gorselleri iliskilendirerek bir olayi anlatma X X
Kesme isareti (kisaltmalar gelen ekler, 6zel adlara gelen ekler,sayilara gelen ekler, X X
Kisa ¢izgi (satir sonuna sigmayan,birbiri ile ilgi kuran iki kurum arasina,heceleri ayirmada X X
Buytk harflerin yazimi (kurum ve kurulus adlari, sehir adlaniil ilge dize baglarr) X X
Okuduklari ile ilgili gikarim yapma (metindeki problemin tespit edilmesi ve farkl ¢6ziim yollarinin bulunmasi) X X
Gergek ve hayal unsuru égeler X
Yabanci sozctiklerin tirkge karsiliklar (bilgisayar vb.) X
Bilisim teknolojileri ve iletisim araclarinda kullanilan sekil ve semboller X
Tablo ve grafik yorumlama X

Yazili yonergeler (harita, ilan, afig ve riin etiketi kullanim kilavuzu) X



KONU DAGILIMI

KONULAR

Ug basamakli dogal sayilari okur ve yazar.

1000 icinde herhangi bir sayidan baslayarak birer, onar ve yuzer ileriye dogru ritmik sayar.

Uc basamakli dogal sayilarin basamak adlarini, basamaklarindaki rakamlarin basamak degerlerini belirler.

En cok l¢ basamakli dogal sayilari en yakin onluga ya da yizliige yuvarlar.

1000'den kiiclik en ¢ok bes dogdal sayiyi karsilastirir ve sembol kullanarak siralar.

100 icinde altisar, yediser, sekizer ve dokuzar ileriye ritmik sayar.

Aralarindaki fark sabit olan sayi 6rintusiinu genisletir ve olusturur.

Tek ve cift dogal sayilari kavrar.

Tek ve cift dogal sayilarin toplamlarini model lizerinde inceleyerek toplamlarin tek mi cift mi oldugunu ifade eder.

20'ye kadar olan Romen rakamlarini okur ve yazar.

En cok l¢ basamakli sayilarla eldesiz ve eldeli toplama islemini yapar.

Ug dogal sayi ile yapilan toplama isleminde sayilarin birbirleriyle toplanma sirasinin degismesinin sonucu degistir-
medigini gosterir.

Onluk bozma gerektiren ve gerektirmeyen cikarma islemi yapar.

iki basamakli sayilardan 10'un kati olan iki basamakli sayilari, iic basamakli 100'iin kati olan dogal sayilardan 10'un
kati olan iki basamakli dogal sayilari zihinden ¢ikarir.

iki sayinin toplamini tahmin eder ve tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Zihinden toplama islemi yapar.

Bir toplama isleminde verilmeyen toplanani bulur.

Dogal sayilarla toplama islemini gerektiren problemleri ¢ozer.

Dogal sayilarla yapilan ¢ikarma isleminin sonucunu tahmin eder, tahminini islem sonucuyla karsilastirir.

Dogal sayilarla toplama ve ¢ikarma islemlerini gerektiren problemleri ¢ozer.

Sekil ve nesne grafiginde gosterilen bilgileri agiklayarak grafikten cetele ve siklik tablosuna déntistimler yapar ve
yorumlar.

Grafiklerde verilen bilgileri kullanarak veya grafikler olusturarak toplama ve ¢ikarma islemleri gerektiren problem-
leri ¢ozer.

En ¢ok Ug veri grubuna ait basit tablolari okur, yorumlar ve tablodan elde ettigi veriyi dizenler.

Carpma isleminin kat anlamini agiklar.

Carpim tablosunu olusturur.

iki basamakli bir dogal sayiyla en ¢ok iki basamakli bir dogal sayiyi, en cok tic basamakli bir dogal sayiyla bir ba-
samakli bir dogal sayiyi carpar.

10 ve 100 ile kisa yoldan ¢arpma islemi yapar.

5'e kadar (5 dahil) carpim tablosundaki sayilari kullanarak ¢carpma isleminde carpanlardan biri bir arttinldiginda
veya azaltildiginda ¢arpma isleminin sonucunun nasil degistigini fark eder.

Biri carpma islemi olmak tizere iki islem gerektiren problemleri ¢ozer.

iki basamakli dogal sayilar bir basamakli dogal sayilara béler.

Birler basamag sifir olan iki basamakli bir dogal sayiyi 10'a kisa yoldan béler.

B&lme isleminde bdliinen, bolen, bolim ve kalan arasindaki iligkiyi fark eder.

Biri bolme olacak sekilde iki islem gerektiren problemleri ¢ézer.

Buttin, yarim ve ceyrek modellerinin kesir gdsterimlerini kullanir.

Bir biitlinu es parcalara ayirarak es parcalardan her birinin birim kesir oldugunu belirtir.

Pay ve payda arasindaki iliskiyi aciklar.
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Paydasi 10 ve 100 olan kesirlerin birim kesirlerini gosterir.

Bir coklugun belirtilen birim kesir kadarini belirler.

Payi paydasindan kiiclik kesirler elde eder.

Zamani dakika ve saat cinsinden sdyler, okur ve yazar.

Zaman 6l¢me birimleri arasindaki iliskiyi agiklar.

Olaylarin olus surelerini karsilastirir.

Zaman 6l¢gme birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer.

Lira ve kurus iliskisini gosterir.

Paralarimizla ilgili problemleri ¢ozer.

Nesneleri gram ve kilogram cinsinden dlger.

Bir nesnenin kiitlesini tahmin eder ve 6lgme yaparak tahmininin dogrulugunu kontrol eder.

Kilogram ve gramla ilgili problemleri ¢6zer.

Kup, kare prizma, dikdortgen prizma, ticgen prizma, silindir, koni ve kiire modellerinin yizlerini, kdselerini, ayrit-
larini belirtir.

Kup, kare prizma ve dikdértgen prizmanin birbirleriyle benzer ve farkli yonlerini agiklar.

Cetvel kullanarak kare, dikdortgen ve ti¢geni gizer; kare ve dikdortgenin kosegenlerini belirler.

Sekillerin kenar sayilarina gére isimlendirildiklerini fark eder.

Sekil modelleri kullanarak kaplama yapar, yaptigi kaplama &riintlistiinti noktali ya da kareli kagit Gzerine cizer.

Noktay tanir, sembolle gésterir ve isimlendirir.

Dogruyu, 1sini ve aglyi tanir.

Dogru parcasini ¢izgi modelleri ile olusturur; yatay, dikey ve egik konumlu dogru parcasi modellerine 6rnekler ver-
erek cizimlerini yapar.

Sekillerin birden fazla simetri dogrusu oldugunu sekli katlayarak belirler.

Bir parcasi verilen simetrik sekli dikey ya da yatay simetri dogrusuna gére tamamlar.

Bir metre, yarim metre, 10 cm ve 5 cm icin standart olmayan 6l¢gme araglari tanimlar ve bunlari kullanarak élgme
yapar.

Metre ile santimetre arasindaki iliskiyi aciklar ve birbiri cinsinden yazar.

Cetvel kullanarak uzunlugu verilen bir dogru parcasini cizer.

Kilometreyi tanir, kullanim alanlarini belirtir ve kilometre ile metre arasindaki iliskiyi fark eder.

Metre ve santimetre birimlerinin kullanildigi problemleri ¢ozer.

Nesnelerin gevrelerini belirler.

Sekillerin ¢evre uzunlugunu standart olmayan ve standart birimler kullanarak 6lger.

Sekillerin ¢evre uzunlugunu hesaplar.

Sekillerin cevre uzunluklari ile ilgili problemleri ¢ozer.

Sekillerin alanini standart olmayan uygun malzeme ile kaplar ve olcer.

Bir alani, standart olmayan alan 6l¢me birimleriyle tahmin eder ve birimleri sayarak tahminini kontrol eder.

Standart sivi 6lgme araci ve birimlerinin gerekliligini agiklayarak litre veya yarim litre birimleriyle 6l¢cmeler yapar.

Bir kaptaki sivinin miktarini litre ve yarim litre birimleriyle tahmin eder ve 6l¢gme yaparak tahmininin dogrulugunu
kontrol eder.

Litre ile ilgili problemleri ¢ozer.
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Diinya'nin seklinin kireye benzediginin farkina varir.

Diinya'nin sekliyle ilgili model hazirlar.

Diinya'nin ylizeyinde karalarin ve sularin yer aldigini kavrar.

Diinya'da etrafimizi saran bir hava katmaninin bulundugunu agiklar.

Diinya ylizeyindeki kara ve sularin kapladigi alanlari model tizerinde karsilastirir.

Duyu organlarinin 6nemini fark eder.

Duyu organlarinin temel gérevlerini agiklar.

Duyu organlarinin saghgini korumak icin yapilmasi gerekenleri aciklar.

Hareket eden varliklari gézlemler ve hareket 6zelliklerini ifade eder.

itme ve cekmenin birer kuvvet oldugunu deneyerek kesfeder.

itme ve cekme kuvvetlerinin hareket eden ve duran cisimler tizerindeki etkilerini gézlemleyerek kuvveti tanimlar.

Glinlik yasamda hareketli cisimlerin sebep olabilecedi tehlikeleri tartisir.

Bes duyu organini kullanarak maddeyi niteleyen temel 6zellikleri aciklar.

Bazi maddelere dokunma, bakma, onlari tatma ve koklamanin canli viicuduna zarar verebilecegini tartigir.

Bireysel olarak veya gruplar halinde calisirken gerekli glivenlik tedbirlerini almada sorumluluk Gstlenir.

Cevresindeki maddeleri, héllerine gére siniflandirir.

Gozlemleri sonucunda gérme olayinin gergeklesebilmesi icin 1s1gin gerekli oldugu sonucunu gikarir.

Cevresindeki 15tk kaynaklarini dogal ve yapay isik kaynaklari seklinde siniflandirir.

Ses siddetinin isitme i¢in nemli oldugunu gézlemler ve her sesin insan kulagi tarafindan isitilemeyecegini fark ed-
er.

Ses siddeti ile uzaklik arasindaki iliskiyi aciklar.

Siddetli seslerin isitme kaybina sebep olabilecegini ifade eder.

Her sesin bir kaynagdi oldugu ve sesin her yone yayildigi sonucunu cikarir.

isitme duyusunu kullanarak ses kaynaginin yaklasip uzaklasmasi ve ses kaynaginin yeri hakkinda gikarimlarda bu-
lunur.

Cevresindeki ses kaynaklarini dogal ve yapay ses kaynaklari seklinde siniflandirir.

Cevresindeki 6rnekleri kullanarak varliklari canli ve cansiz olarak siniflandirir.

Bir bitkinin yasam dénguisiine ait gézlem sonuglarini sunar.

Yasadigi cevreyi tanir.

Yasadigi cevrenin temizliginde aktif gorev alir.

Dogal ve yapay cevre arasindaki farklari aciklar

Yapay bir cevre tasarlar.

Dogal cevrenin canlilar i¢in 6neminin farkina varir.

Dogal cevreyi korumak icin arastirma yaparak ¢éziimler énerir.

Elektrikli arag-gereglere yakin ¢evresinden 6rnekler vererek elektrigin gtinliik yasamdaki 6nemini agiklar.

Elektrikli arag-geregleri, kullandigi elektrik kaynaklarina gore siniflandirir.

Pil atiklarinin cevreye verecegi zararlar ve bu konuda yapilmasi gerekenleri tartisir.

Elektrigin gtivenli kullaniimasina 6zen gdsterir.
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Glicli yonlerini ve giiclendirilmesi gereken yonlerini fark eder. X X X X
Davranislarinin kendisini ve arkadaslarini nasil etkiledigini fark eder. X X
Arkadaslarinin davranislarinin kendisini nasil etkiledigini fark eder. X X
Arkadaslik stirecinde dikkat edilmesi gereken hususlari kavrar. X X
Sinifinin ve okulunun krokisini gizer. X X
Okulunun bireysel ve toplumsal katkilarinin fark eder. X X
Okuldaki sosyal yardimlasma ve dayanismayla ilgili calismalara katilmaya istekli olur. X X
Okula iligkin istek ve ihtiyaglarini okul ortaminda demokratik yollarla ifade eder. X X
Okul kaynaklarinin etkili ve verimli kullanimina yonelik 6zgtin énerilerde bulunur. X X
ilgi duydugu meslekleri ve ézelliklerini arastirir. X
Aile buytiklerinin cocukluk dénemlerinin 6zellikleri ile kendi cocukluk déneminin 6zelliklerini karsilastirir. X
Komsuluk iligkilerinin ailesi ve kendisi agisindan 6nemine 6rnekler verir. X
Evinin bulundugu yerin krokisini gizer. X
Evde Uizerine diisen gorev ve sorumluluklari yerine getirir. X
Evde kullanilan alet ve teknolojik Uriinlerin hayatimiza olan katkilarina érnekler verir. X
Evdeki kaynaklarin etkili ve verimli kullanimina yonelik 6zgiin 6nerilerde bulunur. X

Planli olmanin kisisel yasamina olan katkilarina 6rnekler verir.

istek ve ihtiyaclarini karsilarken kendisinin ve ailesinin biitcesini korumaya 6zen gésterir.

Kisisel bakimini yaparken kaynaklari verimli kullanir.

Yiyecek ve icecekler satin alinirken bilingli tiiketici davranislar gosterir.

Sagligini korumak icin mevsimlere 6zgii yiyeceklerle beslenir.

Saghgini korumak icin yeterli ve dengeli beslenir.

Kendisinin ve toplumun sagligini korumak icin ortak kullanim alanlarinda temizlik ve hijyen kurallarina uyar.

Trafik isaretleri ve isaret levhalarini tanitir.

Trafikte kurallara uymanin gerekliligine 6rnekler verir.

Yakin cevresinde meydana gelebilecek kazalari 6nlemek icin alinmasi gereken tedbirleri agiklar.

Acil bir durum oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim isteyebilecegini aciklar.

Glivenligini tehdit eden bir kisi oldugunda ne yapacagini ve kimlerden yardim isteyebilecegini agiklar.

Glnlik yasaminda guvenligini tehdit edecek bir durumla karsilastiginda neler yapabilecegine 6rnekler verir.
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Oyun alanlarindaki araglari gtivenli bir sekilde kullanir.

Yakin cevresinde bulunan yonetim birimlerini ve yoneticilerini tanir.

Ulkemizin yénetim seklini agiklar.

Yakin cevresinde yer alan tarihi, dogal ve turistik yerlerin 6zelliklerini tanitir.

Ulkesinin gelismesi ile kendi gérev ve sorumluluklarini yerine getirmesi arasinda iligki kurar.

Ortak kullanim alanlarini ve araglarini korur.

Milli birlik ve beraberligin toplum hayatina katkilarini arastirir.

Ulkemizde yasayan farkl kiiltiirdeki insanlarin sorunlarina yénelik sosyal sorumluluk projelerine katilir.

Atattirk'un kisilik 6zelliklerini arastirir.

Yaptigi calismalarla tlkemize katkida bulunmus kisileri arastirir.

insan yasami agisindan bitki ve hayvanlarin énemini kavrar.

Meyve ve sebzelerin yetisme kosullarini arastirir.

Dogadan yararlanarak yonleri bulur.

insanlarin dogal unsurlar izerindeki etkisine yakin gevresinden érnekler verir.

Doga ve cevreyi koruma konusunda sorumluluk alir.

Geri donusimin kendisine ve yasadigi cevreye olan katkisina 6rnekler verir.
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Greeting X X X X
My family X X X X
People | love X X X
Feelings X X X
Toys and Games X X
My House X X
In My City X X
Transportation X
Weather X
Nature X




